
MIEJSCEM STARTU JEST ZIELONA KROPKA, METĄ MAPA POLSKI. 
GRACZ PORUSZA SIĘ O TYLE PÓL, ILE WSKAŻE RZUT KOSTKĄ. 
JEŚLI GRACZ STANIE NA POLU Z ORŁEM, PORUSZA SIĘ 3 POLA DO 
PRZODU, JEŚLI STANIE NA POLU Z MAKIEM, COFA SIĘ 2 POLA.


